
학문의 기초

프로그래밍
입문

컴퓨터구조

컴퓨터네트워크

JAVA웹개발

운영체제

네트워크
이론및실습

정보보호

정보시스템
구축관리

창의융합
캡스톤디자인1

네트워크 보안
및 블록체인

창의융합
캡스톤디자인2

소프트웨어
설계

컴퓨터공학입문과
파이썬

자료구조

융합이산수학

시스템
프로그래밍

C++ 프로그래밍

알고리즘 분석

빅데이터분석

시스템분석
및 설계

SW개발
프로젝트 II

웹프로그래밍

SW개발
프로젝트 I

모바일앱개발

UI/UX설계

데이터베이스
구축

융합SW개발
프로젝트 I

인공지능

컴퓨터비전

생성형AI및윤리

컴퓨터그래픽스

클라우드컴퓨팅
및 실습

오픈소스 SW
및 협업 실무

컨테이너기반
MSA설계및구현

메타버스및
AR/VR

융합SW개발
프로젝트 II

DevOps방법론및
CI/CD실습

1학년 2학년 3학년 4학년

AI 시대의 SW 사고력과
기본기 구축

창의적 SW 개발 역량 확장 및 실전 문제
해결 기반 강화

AI·데이터·클라우드 기반 핵심 SW 기술
숙련

산업 실무 중심 AI·SW 심화 및 프로젝트
중심 역량 완성

[참고] 2025년 개편, 2026년 3월 교육과정에 적용 (현재 및 앞으로 컴퓨터공학전공의 모든 2~4학년 재학생들에게 적용)

2026. 3월 부터 컴퓨터공학전공으로 전공명 변경

2026학년도 컴퓨터공학전공(CE) 전공 이수체계도

범례

전공필수

전공선택

공통실무 I, II
(2-4학년 공통)

2026학년도 전공신설
및 전공선택

공통실무 II

공통실무 I

산업의료원 I

융합산업공학

현장실습
14~15

산업의료원 II

융합창업
종합설계

현장실습
19~20

현장실습
4~5

국외현장실습
4~5

현장실습
9~10

국외현장실습
9~10

자유교과목 1~3

컴퓨터공학전공 직업군

AI·데이터: LLM/GenAI, AI Agent, 
MLOps, 데이터 사이언스

차세대 SW: 클라우드 네이티브, 
풀스택, 엣지 AI, 플랫폼 개발

클라우드·DevOps: 클라우드 아
키텍처, SRE, 

DevOps/DevSecOps, 
Kubernetes/MSA

보안·레질리언스: 사이버보안, 위
협분석, 클라우드 보안, Web3 보

안

PBL 과목
(개발 프로젝트

중심 수업)



소프트웨어&서비스컴퓨팅 (SS)전공 이수체계도

1학년 2학년 4학년3학년

컴퓨터공학입문과
파이썬

프로그래밍
입문

빅데이터 분석

알고리즘 분석

논리회로설계

자료구조

융합이산수학

시스템
프로그래밍

C++
프로그래밍

웹프로그래밍

시스템분석
및설계

문제해결
프로젝트 II

문제해결
프로젝트 I

운영체제

네트워크
이론및실습

정보보호

모바일앱개발

UI/UX 설계

데이터베이스
구축

JAVA웹개발

컴퓨터구조

컴퓨터
네트워크

소프트웨어
설계

문제해결
프로젝트 III

인공지능

네트워크 보안
및 블록체인

창의융합
캡스톤디자인1

정보시스템
구축관리

창의융합
캡스톤디자인2

공통실무
자유교과목 1~3

현장실습4~5 현장실습9~10

국외현장실습
4~5

국외현장실습
9~10

공통실무
산업의료원 I

융합산업공학
융합창업
종합설계

현장실습
14~15

현장실습
19~20

산업의료원 II

직업(군)

1학년 2학년 3학년 4학년

1) 컴퓨터 하드웨어 및

통신공학 기술자(131)

2) 컴퓨터시스템 전문가(132)

3) 소프트웨어 개발자(133)

4) 데이터 네트워크 및

시스템 운영 전문가(134)

5) 정보보안 전문가(135)

<계절학기 현장실습 교과목 운영>
• 3-1 계절학기

- 현장실습 1~3, 국외현장실습1~3
• 3-2 계절학기

- 현장실습 6~8, 국외현장실습 6~8
• 4-1 계절학기

- 현장실습 11~13
• 4-2 계절학기

- 현장실습 16~18

필수과목 선수관계

오픈소스
소프트웨어

[참고] 현재의 이 교육과정은 2026. 2월까지 진행함,
2026. 3월부터는 변경된 교육과정으로 운영함

2026. 2월까지 소프트웨어&서비스컴퓨팅전공명 유지
2026. 3월부터 컴퓨터공학전공명으로 변경


